ZASADZKA
ZASADY OGOLNE ORGANIZACJI ZASADZEK.

Zasadzka to gwaltowne uderzenie z ukrycia na sity przeciwnika bedace w ruchu lub celowo
zatrzymane. Celem zasadzki jest fizyczna likwidacja przeciwnika. Wynikiem zasadzki moze
by¢ zdobycie informacji o przeciwniku, jego dokumentéw, uzbrojenia, wyposazenia albo
wymuszenie na nim okreslonego dzialania badz jego zaniechania.

Zasadzki stosowane sg zaréwno jako element dziatan zaczepnych, jak i jako aktywny element
systemu przestaniania i ubezpieczen w dziataniach obronnych. Podstawa powodzenia kazdej
zasadzki jest zaskoczenie oraz szybko$é i zdecydowanie w dziataniu. Jej istota jest mozliwo$é
skutecznego oddziatywania niewielkich sit nawet na kilkakrotnie wieksze.

Kazda zasadzka musi si¢ opiera¢ na skrupulatnym przygotowaniu i doktadnym wykonaniu.

Jezeli miejsce zasadzki nie jest narzucone przez przelozonego, dowoddca patrolu rozpatrujac
rejon do jej przygotowania zbiera jak najwigcej informacji o terenie dziatania. Wykorzystuje do
tego celu mapy, szkice, zdjgcia lotnicze i inne Zrodla. Jesli to mozliwe, osobiscie przeprowadza
rekonesans tego rejonu. Nalezy zwracaé uwage na wystgpowanie w rejonie zasadzki
naturalnych przeszkéd terenowych i mozliwos$¢ ich wykorzystania. Dobrym tego przykladem
moze by¢ droga ze stromym wzniesieniem lub mokradlami z jednej strony i dogodnymi
pozycjami do prowadzenia ognia z drugiej. Brak przeszkod naturalnych moze byé uzupetniony
minami o dziataniu kierunkowym, ewentualnie minami odciggowymi.

Rejon zasadzki powinien sie charakteryzowaé:

e Warunkami umozliwiajacymi jego obserwacj¢ i ubezpieczenie okrezne 360°;

e Warunkami uniemozliwiajacymi przeciwnikowi niezauwazone podejscie do strefy $mierci
licznymi drogami i z wielu kierunkéw;

e Warunkami umozliwiajgcymi obserwacj¢ i zablokowanie ewentualnych drég podejscia
przeciwnika do strefy $mierci;

® Brakiem w strefie Smierci pol zakrytych, ktére przeciwnik moglby wykorzystaé jako
ukrycie i ostong.

Pozycje sil patrolu powinny si¢ charakteryzowag:
e Dobrym polem ostrzatu;

¢ Warunkami zapewniajacymi maskowanie oraz ostone przed ogniem przeciwnika;
» Przeszkodami uniemozliwiajgcymi podejscie przeciwnika od strony strefy $mierci;

e Warunkami umozliwiajacymi szybki odskok pod ostona terenu.

Trasy dojscia i wycofania si¢ patrolu z rejonu zasadzki powinny byé doktadnic przemyslane i
wytyczone. Musza one zapewnia¢ maskowanie w trakcie zajmowania pozycji i odwrotu oraz
zapewnia¢ szybkos¢ odskoku. Podstawows zasada jest zaplanowanie innej trasy dojécia niz
wycofania. Po zajeciu rejonu zasadzki koficowy odcinek trasy, ktora przybyt patrol powinien
by¢ dokladnie skontrolowany i wyczyszczony z wszelkich §ladéw obecnosci patrolu. Planujac
odskok, dowddca patrolu opracowuje rowniez trase zapasowa, ktora pozwala unikngé
ewentualnego zablokowania patrolu przez przeciwnika w trakcie wycofywania.

Zasadzka wymaga réwniez szczegolowego zaplanowania pod katem systemu ubezpieczen,
zywienia, odpoczynku i rotacji na pozycjach.

Bezbledne maskowanie i ukrycie to jeden z najwazniejszych aspektéw zasadzki. Wszyscy
zolnierze patrolu i ich wyposazenie muszg zlewa¢ sie z otoczeniem, a wszelkie slady obecnosci



patroiu w rejonie Strely sSmiercl muszg bycC usunigle. Fo zamaskowaniu Si¢ na pozycjach mikt
nie moze zmienia¢ swego miejsca ani porusza¢ bez wyraznej koniecznosci. Cierpliwos¢ i petna
gotowo$¢ do dziatania sg czynnikami chronigcymi przed zdemaskowaniem i niepowodzeniem
zasadzki.

Ogien wszystkich $rodkéw razenia musi by¢ zorganizowany w jeden spdjny system, tacznie
z ewentualnymi $rodkami wspierajacymi patrol spoza rejonu zasadzki. Dowoédca patrolu musi
okresli¢ sposob rozpoczecia i przerwania uderzenia ogniowego oraz wyznaczyC pozycje
poszczegdlnych elementéw patrolu i ustali¢ pasy badz sektory ich ognia. System ognia ma
zapewni¢ jak najskuteczniejsze razenie sit przeciwnika i uniemozliwi¢ im wycofanie si¢ bgdz
podjecie jakiejkolwiek formy aktywnego przeciwdziatania. Efektywno$¢ zasadzki zalezy
miedzy innymi od przeprowadzenia zaskakujacej dla przeciwnika nawaly ogniowej.
Wyznaczenie sektorow ognia dla poszczegdlnych $rodkow ogniowych chroni przed
chaotycznym ostrzalem i trafieniem pozycji wlasnych; zwlaszcza w zasadzkach o bardziej
zlozonych ksztattach. Ogieft zadnego z elementow patrolu nie moze by¢ otwarty zanim nie
padnie ustalony sygnat.

Dobrze jest, jezeli akcje zawsze rozpoczyna $rodek, ktory moze jak najskuteczniej razic
przeciwnika i ktérego ogien od razu skierowany jest bezposrednio na sily przeciwnika. Strzat z
pistoletu sygnalowego, dzwigk gwizdka badz komenda podana glosem to podrgcznikowe
przyktady bledow w inicjowaniu zasadzki, ktore zapewniaja doswiadczonemu przeciwnikowi
ulamki sekund potrzebne do btyskawicznej reakcji.

W przypadku zasadzki podstawowym wymogiem bezpieczefistwa i powodzenia akcji patrolu
jest $ciste wspoldziatanie grupy ubezpieczajacej ze szturmowg. Ubezpieczenia muszg by¢ w
stanie odpowiednio wczesnie przekaza¢ dowddey informacje o zblizajagcym sig¢ przeciwniku:
jego ugrupowaniu i sktadzie oraz ewentualnych sitach podgzajacych za nim.

Przykladowe przyczyny niepowodzenia zasadzek
o Zdemaskowanie rejonu zasadzki przez $lady obecnosci patrolu w rejonie strefy Smierci lub
przez ruch na pozycjach w momencie zblizania si¢ przeciwnika;

e Zdemaskowanie rejonu zasadzki przez odglosy czlonkéw patrolu oraz ich uzbrojenia i
wyposazenia;

e Przedwczesne otwarcie ognia;
e Tendencja, zwlaszcza w nocy, do strzelania zbyt wysoko;

e Brak kontroli prowadzonego ognia — patrole nie byly w stanie sprawnie przerwa¢ ognia i
rozpoczaé nastepnych etapow dziatania;

e Brak okreznego ubezpieczenia rejonu zasadzki — nieprawidlowo rozmieszczone
ubezpieczenia oraz brak mozliwosci wezesnego informowania o przeciwniku;

e Niesprawnosci broni spowodowane zanieczyszczeniami — brak lub niedokfadnie
przeprowadzone przygotowanie uzbrojenia i jego kontrola;

e Brak lub niejasne okreslenie sygnatéw dowodzenia i informowania;

e Nieprawidlowo wyznaczone sektory ognia lub brak dyscypliny ognia — skupienie ostrzatu
zbyt wielu srodkéw na niewielkim odcinku i stworzenie luk nie pokrytych ogniem.

Elementy rejonu zasadzki



Rejon zeSrodkowama (RZ) - to miejsce w rejonie operacj, w ktorym patrol
zesrodkowuje swoje sily przed akcja w celu przygotowania si¢ do dzialania oraz po
akcji, aby dokona¢ kontroli i reorganizacji przed jego opuszczeniem.

Punkt rozwinigcia (PR) - to miejsce pomigdzy rejonem zesrodkowania (RZ) i strefy
smierci, w ktoérym elementy patrolu rozdzielajg si¢ i wychodza na swoje pozycje.

Strefa $mierci - to okreslony przez dowodee odcinek szlaku, na ktérym elementy
patrolu zatrzymujg sily przeciwnika i wykonuja na nie atak.

Granica dziatania- W przypadku zasadzki granica dziatania to okreslony przez dowodce
patrolu odcinek lub punkt w terenie za strefa $mierci, na ktérego wysokos¢ prowadzi
szturm grupa szturmowa. Musi by¢ latwa do zidentyfikowania w terenie.

Organizacja patrolu do zasadzki

Dowdédztwo patrolu  kontroluje i koordynuje cato$¢ dziatahi patrolu i jego
poszczegdlnych elementéw. Sklada sie¢ zwykle z dowddey, jego radiotelefonisty,
zastepcy (pomocnika) dowodcy patrolu, paramedyka oraz innych specjalistow —
etatowych lub przydzielonych na czas operacji. W przypadku zasadzki, dowoddca
patrolu wraz z radiotelefonista i niezbednym personelem specjalistycznym znajduja sie
przy grupie szturmowej, a jego zastepca (pomocnik) — przy grupie wspierajace;j.

Grupa ubezpieczajaca ubezpiecza grupg szturmowa i wspierajacg w trakcie zajmowania
pozycji, przeprowadzania akcji oraz wycofywania sie ze strefy $mierci. Jej zadaniem
jest informowanie dowddcy patrolu o sitach przeciwnika oraz izolowanie przeciwnika
znajdujacego si¢ juz w strefie $mierci — niedopuszczanie jakichkolwiek odwodéw oraz
uniemozliwienie mu wydostania si¢ z zasadzki.

Grupa wspierajgca stanowi podstawe ognia i bezposrednia ostone grupy szturmowej. W
jej sklad wchodza najsilniejsze srodki razenia. Najczesciej funkcjonuje jako element
przyporzadkowany do grupy szturmowej, ale moze tez petni¢ role odwodu dowodcy
patrolu na wypadek kontaktu ubezpieczen z dodatkowymi sitami przeciwnika.

Grupa szturmowa przeprowadza bezposrednie uderzenie na przeciwnika i wykonuje
szczegblowe zadania w strefie Smierci. Do wykonania tych zadah moze by¢ podzielona
na specjalistyczne zespoty.

Zespot obserwacyiny jest Zrédlem informacji o ewentualnych zmianach sytuacji przed
rozpoczgciem bezposredniej akcji. Obserwuje rejon strefy $mierci od rozpoczecia
rekonesansu dowoddcy patrolu do przystapienia do dziatania grupy szturmowej. Sktada
si¢ z min. 2 oséb.

Zespot przeszukujacy przeszukuje strefe $mierci, sprawdzajac czy osiggniety zostal cel
zasadzki. Sklada sie z 2-3 zohierzy.

Zespol niszezacy niszezy sprzet, pojazdy, bron i inne wyposazenie przeciwnika. Sktada
si¢ z 2-3 zohierzy.

Zespot ewakuacyjny ewakuuje z rejonu akeji do wyznaczonego miejsca (zwykle do RZ)
rannych i zabitych z sit patrolu. Po ewakuacji udziela rannym pierwszej pomocy




medyczne) 1 przygotowuje 1ch do transportu do wojsk wiasnych. dKiada Si¢ co najmniej

z dwoéch zolnierzy.

o Zespél obezwladniajacy obezwladnia i eskortuje ewentualnych jencow ze strefy Smierci
do wyznaczonego miejsca (zwykle do PR lub RZ), dzialajac zgodnie z zasadami

postepowania z jencami (patrz Planowanie dziatan patrolowych) oraz poleceniami
dowddcy patrolu. Sktada sie z 2-3 Zolnierzy.
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Ksztalty zasadzek:

1. Zasadzka liniowa to zasadzka punktowa,
rozmieszczone sg rownolegle do kierunku
podstawowy ksztalt zasadzki.

w  ktorej elementy jg organizujace
poruszania si¢ przeciwnika. Jest to
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2. Zasadzka w ksztalcie L to zasadzka punktowa, w ktérej grupa szturmowa tworzy
wzdtuz strefy $mierci dhuzsza odnoge, réwnolegty do kierunku poruszania sie
przeciwnika. Krotsza odnoga, prostopadta do strefy $mierci, tworzona jest przez grupe
wspierajaca.
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DZIALANIE ZOENIERZA PODCZAS WEJSCIA I WYJSCIA

Z BUDYNKU

1. Sekcja 20sobowa.
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2. Sekcja 4osobowa.
- ze stalym ubezpieczeniem;
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- z ubezpieczeniem zmiennym (na przekazanie);
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- sekcja 4osobowa — drzwi zamknigte.
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3. Sekcja 60sobwa.
- ustawienie i sektory odpowiedzialnosci przed wejsciem;
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- ustawienie i sektory po wejsciu;

“
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1. bSTAWlENIA | PODZIAL SEKTOROW.

KIERUNEK MARSZU

-y %

- odpowiedzialna za trzymanie sektora przedniego {180 stopni w poziomie | 180 stopniw

77N\
pionie}
@ odpowiedzialna za trzymanie sektora wewnetrznego, czyli $ciany budynku, pod ktorg porusza

sig sekcja (maksymalnie jak tylko moina w poziomie, w pionie od okien piwnicznych do

dachu).
odpowiedzialna za trzymanie sektora zewngtrznego { budynek po przeciwnej stronie, terenu
otwartego). Jesli dwie sz26stki poruszajq sig réwnolegle po dwdch stronach ulicy ,,3” zajmuje sie

ubezpieczeniem sekcji idgcej po drugiej stronie ulicy. Trzyma sektor {okna, dachy} ponad

glowami sekcji.

@ odpowiedzialna za trzymanie sektora wewnetrznego podobnie jak ,27.
Jedli 27 zajmuje sig ubezpieczeniem ,1” podczas przechodzenia np. w Swietle okien fub
otwartych drawi, ,4” musi tak ubezpiecza¢ sektor wewnetrzny {od okien piwnicznych do
@ dachu}, aby uzupetni¢ ,braki” po ,,2".

odpowiedzialny za trzymanie sektora zewnetrznego, dubluje robote ,3”.

@ odpowiedzialna za trzymanie sektora tylnego (180 stopni w poziomie i 180 stopni w

pionie).



PORUSZANIE SIE TEAMU 6 OSOBOWEGO SZYKIEM ,RZAD" NA
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FAZA H
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FAZA VI

POKONYWANIE SEKCIA SKRZYZOWANIA ULIC FAZA 1i
FAZA 1 Skrojenie Winkli przez 1" i ,2” Teaméw ALFA oraz BRAVO

Podejécie sekeji w rejon skrzyzowania ulic.
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FAZA FAZA WV
Przejicie ,3,4,5-tek” na drugq strong skrzyzowania drég Ztapanie sektoréw przez ,3,4,5” po drugiej stronie skrzyzowania ulic

[suse]

FAZA V
Dofgczenie ,1,2,6-tek” do ,3,4,5-tek” ajdujacych sig po drugiaj EAZA VI
stronie skrzyZowania ulic Zwijanie ubez2pieczenia ,4.5-tak”







POKONYWANIE LINIOWYCH REJONOW NIEBEZPIECZNYCH (DROG).

Po dojsciu sekcji w rejon drogi ,prowadzacy”(1) daje sygnat o przeszkodzie (droga).
Dowédca podchodzi do prowadzgcego, podejmuje decyzje o sposobie pokonania przeszkody
( ,Szybko®, kropelkowo” ,,wolno”).

Wybor sposobu pokonania drogi zalezy od rodzaju, szerokosci drogi, panujgcego na
niej ruchu, a przede wszystkim od prawdopodobienstwa kontaktu z przeciwnikiem. Niezaleznie
od wybranego sposobu pokonywania drogi naczelng obowigzujgcg zasadg jest skrytosé
wykonania. Przy wyborze miejsc na wystawienie ubezpieczenia zasada skrytosci przewaza
nawet nad zapewnieniem 100% pola obserwacji.

Sposoéb na ,,szybko”.
W ten sposéb pokonywane sa waskie, le$ne dukty krzyzujgce sie z trasg marszu. Sposoéb ten
wybierany jest w momencie kiedy pododdziat wykonuje marsz na wilasnym terenie i

prawdopodobienistwo kontaktu z przeciwnikiem jest niewielkie.
Wykonanie:

Przechodzenie przez droge-wersja na ,szybko”

N

1. Prowadzgcy skanuje droge i jesli nie zauwaza zagrozenia przekracza ja.

Przechodzenie przez droge-wersja na ,szybko”




2. ,Dwodjka” podchodzi do drogi i powtarza czynno$ci prowadzgcego.

Przechodzenie przez droge-wersja na .szybko’

3. Kolejni zotnierze pochodzg do drogi i po upewnieniu sig, ze jest ,czysta”
przekraczajg jg odtwarzajac szyk po drugiej stronie.

Przechodzenie przez droge-wersja na ,szybko”

4. Sekcja kontynuuje marsz.



Sposéb ,, kropelkowy”.

W ten sposéb pokonywane sg lesne, polne drogi, po ktérych mogg juz jednak poruszaé sie
pojazdy mechaniczne. Sposob ten wybierany jest na drogach na ktérych istnieje
prawdopodobierstwo kontaktu z przeciwnikiem, jednak nie jest ono zbyt wysokie.

Wykonanie

Przechodzenie przez droge-wersja na szybko”

© 60
——

1. Prowadzacy podchodzi do drogi i ubezpiecza jeden sektor.

Przechodzenie przez droge-wersia na kropelke”




2. ,Dwoéjka” podchodzi do ,jedynki” i przejmuje od niego sektor.

3. ,Jedynka” przechodzi na drugg strone drogi i obejmuje sektor przeciwny.

Przechodzenie przez droge-wersfa na Jkropelke”

4. ,Trojka” podchodzi do ,dwojki” i przejmuje od niego sektor. ,Dwdjka” przekracza
droge, przejmuje sektor od ,jedynki”. ,Jedynka” zaczyna odtwarzac szyk.

Przechodzenie przez drogg-wersja na ,kropetkg”

5. Kolejni zotnierze pochodzg do drogi i powtarzajg powyzszg procedure.

Przechodzenie przez droge-wersja na Kropetke”




6. Po odtworzeniu szyku sekcja kontynuuje marsz.

Sposdb na ,,wolno”

W ten sposéb pokonywane s3 szerokie, drogi na ktorych istnieje duze prawdopodobienstwo
kontaktu z przeciwnikiem. Przy wyborze tego wariantu pokonywania drogi pamieta¢ nalezy o
tym, Ze wymaga on szczegétowego planowania, traktowany jest jak mini operacjai moze trwac¢
nawet kilka godzin, zapewnia jednak najwyzszy stopien bezpieczenstwa.

Przechodzenie przez droge-wersja na ,wolno”

I

Wykonanie:
1. ,Jedenastka” i ,dwunastka” przechodzg do przodu w celu ubezpieczenia drogi w
dwéch kierunkach



Przechodzenie przez droge-wersja na ,woino”

°°0°0°
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2. ,Jedynka’, i ,dwdjka” przechodzg droge po powiedzeniu, ze jest ,czysto” od
Jedenastki’ i ,dwunastki’.

3. Po przekroczeniu drogi ,jedynka” i ,dwéjka” dokonujg sprawdzenia terenu za pomoca

,Z lub box-a pamietajac, ze ma on mie¢ 25 - 50m.

~Jedynka” wysuwa sie w gtab, zapoczatkowujac odtwarzanie szyku.

5. ,Dwoéjka” zostaje w miejscu widocznym zaréwno dla ,jedynki” jak i sit sekcji i kieruje
procesem przekraczania drogi przez reszte sekgji.

»

Przechodzenie przez droge-wersja na ,wolng”

e

000
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6. Po sygnale od ,dwojki”’, ze teren jest bezpieczny i sygnale od ubezpieczenia
pozostata cze$é sekgji przechodzi do drogi.

7. Sity sekcji kolejno przekraczajg droge , a ,dziewigtka” i ,dziesigtka” przechodzg do
ubezpieczenia drogi z drugiej strony, pamietajgc o tym, by zajgc stanowiska nieco
szerzej niz ,jedenastka” i ,dwunastka”, tak by by¢ widocznym dla tej pary bez
koniecznosci odwracania wzroku od sektora obserwaciji.



8. Po sygnale od ,dziewiatki” i ,dziesiatki’, Ze przejmujg ubezpieczenie drogi, para
Jedenascie” i ,dwanascie” przechodzi przez droge i zajmuje miejsce w sekgji.

9. ,Jedynka’ i ,dwdjka’ rozpoczynajg nawigowanie , w tym czasie ,dziewigtka” i
,<dziesigtka” schodza z ubezpieczenia i dotgczajg do sekciji.



10. Sekcja kontynuuje marsz.
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ELEMENT ALFA

SZPERACZ / ST. SAPER / KARABINEK

NAWIGATOR GEOWNY / SAPER / KARABINEK

POMOCNIK NAWIGATORA / STRZELEC / UKM

ZAST. D-CY SEKCJI/ KARABINEK

RADIOTELEGRAFISTA / KARABINEK

MEDYK/SUBKARABINEK

ELEMENT BRAVO

CELOWNICZY/ SUBKARABINEK/ GRANAT. PPANC

SW2 | STRZELEC WYBOROWY/KBW POLAUTOMATYCZNY, PISTOLET
SW1 | NAWIGATOR ZAPASOWY / ST. STRZELEC WYBOROWY/ KBW
POLCATOMAT. /
PISTOLET
D DOWODCA / KARABINEK

R1

N

STARSZY RADIOTELEGRAFISTA / KARABINEK

STRZELEC / ST. MEDYK / SUBKARABINEK
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Szyk Dwurzad moze by¢ stosowany m.in. do przemarszu droga lub w terenie, ktéry uniemozliwia sekcji
rozwiniecie sie do Szyku Sierzant, a pokonywanie terenu rzedem powodowatoby zbytnie rozciaggnigcie
szyku.



PODZIAYL. SEKCJI NA ELEMENTY

A A
SZp
(@)
=
NG )
~
m
PN
L 4 »ALFA”
&
ZDS
(=)
m
=
R2 o
m
»
S2
J' v
A
C A
a
Sw2 e
(o]
SW1
\ 4
~BRAVO”
D A
o
R1 5
3
-
s1
v ‘,

Sekcja 12- osobowa dzieli sie na: element ALFA i BRAVO.
ALFA dzieli sie¢ na dwa elementy: CHARLIE i DELTA.
SEKCJA BRAVO dzieli sig na dwa elementy: ECHO | FOXTROT.

Taki podziat jest wymagany, aby sprawnie wycofywaé sie podczas zrywania kontaktu jesli sekcja
poruszata sie szykiem ,,rzad” i dostata kontakt z przodu badz kontakt z tytu.



OPIS FUNKCJI ZOLNIERZY W PATROLU
ELEMENT ALFA

1. SZPERACZ (SZP) — odpowiedzialny za dobor najbezpieczniejszej oraz najdogodniejsze;
drogi przemarszu patrolu. Porusza si¢ na szczycie pierwszego Sierzanta (ALFA). Ubezpiecza
sektor przedni (180 st.)

2. NAWIGATOR GLOWNY (NG) - odpowiedzialny za podawanie/korygowanie
kierunkéw/azymutow Szperaczowi podczas przemarszu patrolu.

3. POMOCNIK NAWIGATORA (PN) — pomaga Nawigatorowi Gléwnemu w prowadzeniu
nawigacji, jest odpowiedzialny za liczenie parokrokéw w przypadku kiedy patrol porusza si¢
w terenie na mape, kompas, parokroki. Podczas poruszania si¢ patrolu w szyku Dwoch
Sierzantow ubezpiecza glownie sektor tylny. Odpowiada za pomoc medyczng w sekcji.

4. ZASTEPCA DOWODCY SEKCJI (ZDS) - porusza si¢ na poczatku sekcji, nadzoruje
szczegblnie prace Szperacza oraz Nawigatora Glownego i Pomocnika Nawigatora.

5. RADIOTELEGRAFISTA (R2) — odpowiedzialny za utrzymywanie tgcznosci na zadanych
kierunkach. Podczas trwania patrolu jest caly czas w bezposredniej stycznosci z Zastepca
Dowodcy Sekcji.

6. STRZELEC (S2) — w szyku Dwoch Sierzantoéw odpowiedzialny za ubezpieczenie glownie
sektora tylnego. Jako strzelec UKM dysponujac najskuteczniejszym $rodkiem ogniowym w
patrolu zwalcza w trakcie kontaktu ogniowego najgroZniejsze $rodki ogniowe przeciwnika.

ELEMENT BRAVO

7. CELOWNICZY— w ugrupowaniu Dwoch Sierzantéw porusza si¢ na szczycie drugiego
sierzanta (BRAVO). Odpowiedzialny za trzymanie odpowiedniego dystansu bocznego jak i
odlegtosci od pierwszego Sierzanta.

8. STRZELEC WYBOROWY (SW2) - w szyku Dwoch Sierzantéw trzyma sig¢ caly czas
razem z SWI1. Podczas kontaktéw ogniowych, po dofaczeniu do Starszego Strzelca
Wyborowego dzialajg w parze zwalczajac przeciwnika precyzyjnym ogniem.

9. STARSZY STRZELEC WYBOROWY (SW1) - w szyku Dwoch Sierzantéw jest
Nawigatorem Zapasowym, trzyma ubezpieczenie tylne elementu BRAVO, a tym samym calej
Sekcji. Jest gotéw w kazdym momencie przejaé nawigowanie od Nawigatora Glownego.
Podczas kontaktéw ogniowych, po dotaczeniu do niego Strzelca Wyborowego dzialajg w parze
zwalczajac przeciwnika precyzyjnym ogniem. Wykonuje polecenia Dowddey dotyczace np.
zwalczania konkretnych $rodkéw ogniowych przeciwnika.

10. DOWODCA SEKCJI (D) — odpowiedzialny za wykonanie zadania zleconego sekcji.
Czuwa nad sprawnym dziataniem patrolu podczas marszu. W czasie kontaktu ogniowego
odpowiedzialny za prawidtowe manewry sekcji oraz wlasciwe dysponowanie Strzelcami
Wyborowymi oraz srodkami ogniowymi takimi jak ukm i granatnik przeciwpancerny.

11. STARSZY RADIOTELEGRAFISTA (R1) — odpowiedzialny za trzymanie lgcznosci na
kierunkach zadanych przez Dowddce sekcji.

12.STRZELEC (S1) — trzyma ubezpieczenie tylne sekcji BRAVO, a tym samym calej Sekeji.
Jako Starszy Medyk jest rowniez odpowiedzialny za organizacj¢ i pomoc medyczng rannym w
czasie i po kontakcie ogniowym.



SPOSOB ROZEJSCIA SIE SEKCJI DO SZYKU ,,.DWA SIERZANTY”
(PIERWSZA SZOSTKA DO SIERZANTA ,,ALFA”)
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SPOSOB ROZEJSCIA SIE SEKCJI DO SZYKU ,,DWA SIERZANTY”
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SIERZANT ,,ALFA”

Ze wzgledu na wigkszg mozliwos¢ spotkania sie podczas wykonywania patrolu na kontakt
z przodu, w pierwszym sierzancie ,,ALFA” idzie Zastepca Dowddcy Sekcji ze swoim
Radiotelegrafista, Medykiem, Starszym Saperem, Saperem i Strzelcem, ktéry uzbrojony
Jest w ukm. Nie wystawiamy na ,,pierwszy ogien” Dowddcy z giéwnym radiem. Szperaczem
powinien by¢ zolnierz, ktory czuje teren, ma wyobraznie, jest spostrzegawczy. Nawigator
powinien zna¢ dobrze swoj teren dziatania, znaé sie doskonale na czytaniu mapy, postugiwaniu
si¢ swobodnym busoli i GPS-u. Radiotelegrafista w czasie trwania patrolu wykonuje polecenia
ZDS, utrzymuje nakazang tacznosé radiowa, trzyma sie caly czas trwania patrolu bezposrednio
przy ZDS. W trakcie kontaktu ogniowego nie dopuszcza do oddzielenia od ZDS przy
»wechodzeniu” w szyk pozostatych zonierzy (musi szybko zaja¢ pozycje blisko ZDS) . Jedli
sam uzupetnia szyk podczas kontaktu, zajmuje pozycje tuz przy ZDS (wchodzi w tg samg luke
razem z ZDS). Na Strzelcu ukm w czasie kontaktu ogniowego spoczywa zadanie
odpowiedniego dobierania do likwidacji srodkéw ogniowych przeciwnika, (w odpowiedniej
kolejnosci np. 1. obstuga granatnika , 2. obstuga km, 3. pojedynczy strzelcy), ktére najbardziej

zagrazajg sekcji.

SIERZANT ,,BRAVQ”

W szyku Sierzant ,,Bravo” znajduje sie Dowddca ze swoim Radiotelegrafista. Radiotelegrafista
ten trzyma si¢ rowniez caly czas przy Dowddey (na takich samych zasadach jak
Radiotelegrafista ZDS). Strzelcy Wyborowi dziataja caly czas razem, poruszajg si¢ w tym
samym ramieniu teamu ,,BRAVO”. Wykonuja polecenia Dowodcy Sekeji typu: likwidacja
wskazanych celi, rozpoznanie, ubezpieczenie niebezpiecznej strefy itp. Podczas kontaktow
ogniowych znajdujg si¢ w bezposredniej odleglosci od Dowddcy, aby sprawnie i szybko
wykonywa¢ jego polecenia. Jedna z podstawowych opcji wycofania sie w czasie kontaktu
ogniowego SW1 i SW2, to dzialanie niejako poza sekcjg (uwzglednione to bedzie w dalsze;
czgsci szkolenia WOT, po wyposazeniu Strzelcow Wyborowych w karabiny snajperskie i ich
przeszkoleniu). Strzelcy Wyborowi wycofuja sie na wigksze dystanse, zajmujg pozycje

1 prowadzg skuteczny ogien do wybranych celi.



USTAWIENIE SEKCJI 12 - OSOBOWEJ W SZYKU ,,2 SIERZANTY”
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W wariancie pierwszym Dowddca z elementem ,Bravo” idzie na prawym skrzydle ugrupowania sekgji. Zotnierz,
ktéry idzie na szczycie elementu ,Bravo” tak dobiera kierunek marszu (w stosunku do poruszania sie¢ elementu
LAlfa”), aby pozostali zotnierze z jego elementu mieli otwarte sektory np. przy kontaktach z przodu i z tytu.

Sytuacja taktyczna i teren dyktuja Sekcji dystanse ,boczne” i ,odlegtosciowe” pomiedzy elementem ,ALFA” i
,BRAVO”.
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Jesli sytuacja taktyczna tego wymaga Dowddca wraz z elementem ,,Bravo” idzie na lewym skrzydle

ugrupowania.
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Po komendzie ,KONTAKT Z PRZODU” oba teamy otwieraja ogieri w strone przeciwnika. Po silnym
ostrzale pozycji wroga i rzuceniu swiec dymnych na komende ZDS lub innego zotnierza elementu
»ALFA” (komenda jest podawana gtosno po linii) nastepuje wycofanie tego elementu .ALFA”
zatrzymuije sig w po przebiegnigciu odpowiedniego dystansu na komende ,STOJ”. Zotnierze schodza
do pozycji klgczacej, otwieraja ogieri do przeciwnika i podajg po linii gtoéno komende ,BRAVO TYL” itd.
Podczas kolejnych wycofari ,, ALFA”i ,,BRAVO” dazg do wyréwnania/uporzadkowania swoich szykéw
tak, zeby poszczegélne elementy po drugim, trzecim wycofaniu sie robity to juz w szyku zblizonym do
linii.
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Po komendzie ,KONTAKT Z TYLU” obydwa elementy otwierajg ogieri w strong przeciwnika. Po silnym
ostrzale pozycji wroga i rzuceniu $wiec dymnych na komende D lub innego zotnierza elementu ,BRAVO”
(komenda ,BRAVO TYL” jest podawana gfo$no po linii) nastepuje wycofanie tego elementu. ,BRAVO”
zatrzymuje sie po przebiegnieciu odpowiedniego dystansu na komende ,STOJ”. Zotnierze schodzg do
pozycji kleczacej, otwieraja ogien do przeciwnika i podajg po linii gtosno komendg ,ALFA TYL” itd.
Podczas kolejnych wycofan ,,ALFA” i,,BRAVO” daz3 do wyréwnania/uporzadkowania swoich szykow tak,
zeby poszczegdine elementy po drugim, trzecim wycofaniu sig robity to juz w szyku zblizonym do
linii.



KONTAKT Z LEWEJ SZYK 2 SIERZANTY

_ E\
Szp
— j
NG e |
..... ZDS
:ll...: A-“‘
L ¥ |
J KIERUNEK MARSZU‘! - T— E
Y R1
{ = L »ALFA
PN
L IR A
LT .

e
C
- 0O
- HsT SW2
LT .
S
— "
- SW1
p— +BRAVO”
S1

Po komendzie ,KONTAKT Z LEWEJ” obydwa elementy otwieraja ogier w strone przeciwnika. Po silnym
ostrzale pozycji wroga i rzuceniu $wiec dymnych na komende DS lub innego zotnierza element ,BRAVO”
(komenda jest podawana gfosno po linii) nastepuje wycofanie tego elementu. ,,BRAVO” zatrzymuje sie
W po przebiegnigciu odpowiedniego dystansu na komende ,STOJ”. Zotnierze schodza do pozycji
klgczacej, otwierajg ogieri do przeciwnika i podaja po linii gtosno komende ,ALFA TYt” itd. Podczas
kolejnych wycofar ,ALFA” i ,BRAVO” daia do wyrdwnania/uporzgdkowania swoich szykéw tak, zeby
poszczegdlne elementy po drugim, trzecim wycofaniu sie robity to juz w szyku zblizonym do linii.
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Po komendzie ,KONTAKT Z PRAWEJ” obydwa elementy otwierajg ogieri w strone przeciwnika.

Po silnym ostrzale pozycji wroga i rzuceniu $wiec dymnych na komende ZDS lub inne

go zotnierza

elementu ,ALFA” (komenda jest podawana gtosno po linii) nastepuje wycofanie tego elementu.
LALFA” zatrzymuje sie w po przebiegnieciu odpowiedniego dystansu na komende ,STOY. Zotnierze
schodza do pozycji kleczacej, otwieraja ogieri do przeciwnika i podaja po linii gtosno komende ,BRAVO
TYL” itd. Podczas kolejnych wycofan ,ALFA” i ,,BRAVO” daza do wyréwnania/uporzgdkowania swoich

szykow tak, zeby poszczegdlne elementy
po drugim, trzecim wycofaniu sig robity to juz w szyku zblizonym do linii.
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Po komendzie ,KONTAKT Z PRZODU” element ALFA otwiera ogier w strong przeciwnika. Po silnym
ostrzale pozycji wroga i rzuceniu $wiec dymnych na komende ZDS lub innego Zotnierza elementu ,, ALFA”
(komenda jest podawana gto$no po linii) nastepuje wycofanie tego elementu. »BRAVO” w tym samym
czasie wykonuje odskok w lewa lub w prawg strone

w stosunku do przedniego ugrupowania zajmujac dogodne sektory do otwarcia ognia. ALFA zatrzymuje
sig w po przebiegnigciu odpowiedniego dystansu na komende ,STO)”. Zotnierze schodzg do pozycji
klgczacej, otwierajg ogien do przeciwnika i podaja po linii gtoéno komende »~BRAVO TYL” ijtd.
Podczas kolejnych wycofar ,ALFA” i ,BRAVO” dazg do wyréwnania/uporzadkowania swoich szykéw tak,
zeby poszczegélne elementy po drugim, trzecim wycofaniu sie robity to juz w szyku zblizonym do linii.
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Po komendzie ,KONTAKT Z TYtU” BRAVO otwiera ogien w kierunku przeciwnika.
Po silnym ostrzale pozycji wroga i rzuceniu $wiec dymnych na komendg DS lub innego 2otnierza
elementu ,BRAVO” (komenda jest podawana gtosno po linii) nastepuje wycofanie tego elementu., ALFA
"w tym samym czasie wykonuje odskok w prawg lub lewa strone wzgledem tylnego ugrupowania i
chwytajg sektory otwarcia ognia. BRAVO zatrzymuje sie w po przebiegnigciu odpowiedniego dystansu
na komende ,STOJ”. Zotierze schodza do pozycji kieczacej, otwieraja ogiefi do przeciwnika i podaja po
linii gtosno komende ,ALFA TYt” itd. Podczas kolejnych wycofari ,ALFA” i ,BRAVO” dazg do
wyréwnania/uporzadkowania swoich szykow tak, zeby poszczegdlne elementy po drugim, trzecim
wycofaniu sie robity to juz w szyku zblizonym do linii.
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Po komendzie , KONTAKT Z PRAWE] zotnierze poszczegolnych elementow zajmuja
dogodne sektory ognia zgodnie z kierunkiem kontaktu. Po komendzie W TYL wycofujg sie
kolejno do linii.
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KONTAKT Z TYLU SZYK RZAD/ROZEJSCIE ,WALIJCZYK”
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KONTAKT Z LEWEJ SZYK RZAD
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